ZAMIERZENIA DYDAKTYCZNO-WYCHOWAWCZE — STYCZEN

Cele ogdlne:

wprowadzenie pojec: szacunek wobec starszych, sprawnosc fizyczna;

poznawanie, rozumienie i przestrzeganie zasad i norm spotecznych obowigzujgcych w grupie-
stosowanie zwrotdéw grzecznosciowych, rozwigzywanie konfliktéw, wtasciwe zachowanie sie w
trudnych sytuacjach, kulturalne méwienie o swoich potrzebach, spokojne oczekiwanie na swoja kolej,
podejmowanie trudnych decyzji stuzacych dobru, przeciwstawianie sie ztu;

nawigzywanie witasciwych relacji réwiesniczych w zabawie i sytuacjach codziennych- przezwyciezanie
nie$miatosci, rozwijanie asertywnosci;

poznanie wspierajacej roli stow i rozmowy;

ksztattowanie orientacji w schemacie ciata w odniesieniu do siebie i innych oséb;

postugiwanie sie pojeciami okreslajacymi kierunki i relacje w przestrzeni, kierunki wyznaczane od osi
ciafa- prawa, lewa, w prawo w lewo, nad, pod przed, za, miedzy, obok, w;

ksztattowanie umiejetnosci liczenia, poznanie liczb 1, 2, 3, 4, 5, 6; operowanie liczebnikami
porzadkowymi;

ksztattowanie umiejetnosci ustawiania wedtug wielkosci, wysokosci;

ksztattowanie umiejetnosci poruszania sie w przestrzeni podczas zabawa ruchowych, tanica itp.;
rozwijanie stownika dziecka w zabawach stowotwodrczych;

rozwijanie umiejetnosci budowania zdan poprawnych gramatycznie;

rozwijanie percepcji wzrokowej poprzez porownywanie, réznicowanie i zapamietywanie liter i
wyrazow (czytanie globalne);

rozwijanie percepcji stuchowej poprzez zabawy z wykorzystaniem zagadek stuchowych
(rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekéw, wystuchiwanie stowa w stowie), odpowiadanie na pytania
dotyczace wystuchanych tekstéw literackich, dokonywanie analizy i syntezy zdania i wyrazu (analiza i
synteza gtoskowa i sylabowa), réznicowanie gtosek o, a, m, I, i, t, d, e, u, k, y, z, b, n, s, wyrdznianie
wskazanej gtoski w zaleznosci od miejsca w wyrazie;

zachecanie do stuchania i stosowania stéw, zwrotéw, piosenek w j. angielskim;

rozwijanie pamieci stuchowej poprzez nauke piosenek tekstéw powitanek i krétkich rymowanek;
rozwijanie koordynacji ruchowo- stuchowo- wzrokowej podczas zabaw metoda Dobrego Startu;
ksztatcenie sprawnosci manualnej i kreatywnosci oraz inwencji twérczej dzieci podczas zabaw
plastycznych, konstrukcyjno-plastycznych z wykorzystaniem réznorodnych materiatéw;
ksztattowanie myslenia logicznego w zabawach wymagajacych kodowania i dekodowania informacji.



